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แผนท��น��ท�งเทคโนโลย�พ�ฒน�และจ�ดก�รส%�อก�รเร�ยนก�รสอน: Technology Roadmap: e-learning Content Management

User’s Requirement (Need) 
e.g Education, Economic, 
Environment, Entertainment 
etc.

N1-1: เคร%�องม%อส��หร�บสร+�งส%�อได+ง-�ยไม-ม�ค-�ใช+จ-�ย
N1-2: หล�กก�รออกแบบบทเร�ยนท��ด� เข+�ใจง-�ย ช�ดเจน
N1-3: ง-�ยต-อก�รใช+ ใช+ได+หล�ยท�� หล�ย platform
N1-4: ส%�อม�คว�มน-�สนใจ
N1-5: คว�มถ=กต+องของส%�อ
N1-6: ต+องก�รบทเร�ยนจ��นวนม�ก 
N1-7: ต+องก�รคล�งส%�อก�รสอน (Resource Center)
N1-8: ส�ม�รถแลกเปล��ยนบทเร�ยนระหว-�งก�นได+
N1-9: บทเร�ยนม�ม�ตรฐ�นเด�ยวก�น
N1-10: ม� National license ส��หร�บเคร%�องม�ท��ช-วยสร+�งส%�อก�รสอน

N2-1: บทเร�ยนท��ผ=+พLก�รและเดMกกลN-มพLเศษส�ม�รถเร�ยนและเข+�ถQงได+
N2-2: บทเร�ยนแบบโต+ตอบก�บผ=+เร�ยนได+
N2-3: ต+องก�รระบบค+นห�ส%�อก�รสอน
 RN2-4: ต+องก�รระบบปSองก�นก�รละเมLดลLขสLทธLU
 RN2-5: คล�งส%�อก�รสอนท��ม�ระบบปSองก�นสLทธLU
 RN2-6: เคร%�องต�ดต-อบทเร�ยนอ�ตโนม�ตL

N3-1: Multi-Lingual content
N3-2: เน%Yอห�วLช�ท��ส�ม�รถปร�บเปล��ยนไปต�มระด�บคว�มร=+ของผ=+เร�ยน
ได+อ�ตโนม�ตL
N3-3: บทเร�ยนจ��ลองและก�รทดลองเสม%อนจรLง
N3-4: ก�รค+นห�ส%�ออ�จฉรLยะ
N3-5: คล�งส%�อก�รสอนแบบกระจ�ย (Distributed Repository)

Solution 
(Product/Application/ 
Service)

 -S1-1: Instructional Design (N1-1, N1-2, N1-4, N1-5)
S1-2: Open Source Authoring Tools (N1-1, N1-10)
S1-3: Interactive Content (N1-4)
S1-4: Content Template (N1-1, N1-3, N1-4, N1-6)
S1-5: Content Meta-data (N1-2,N1-3, N1-8, N1-9)
S1-6: Sharable Content object (N1-2, N1-3, N1-6, N1-8, N1-9)
S1-7: Repository System (N1-7, N1-9)

S2-1: Dynamic Content (N2-1, N2-2)
S2-2: Interactive Content (N2-2)
S2-3: Search Engine (N2-3)
S2-4: Open Source Flash (N2-2)
S2-5: Accessibility tools (N2-1)
S2-6: DRM System (N2-4, N2-5)
S2-7: DRM(clearing house) (N2-4, N2-5)
S2-8: Digital Identifier (N2-4, N2-5)
S2-9: Automatic Courseware Construction (N2-6)

S3-1: Adaptive presentation (N3-2)
S3-2: Machine Translation system(N3-1)
S3-3: Virtual Reality Tools (N3-3)
S3-4: Semantic Search (N3-4)
S3-5: Simulation Tools (N3-3)
S3-6: Content Delivery System (N3-5)

T1-1: Web technology(S1-2, S1-3, S1-4, S1-6, S1-7)
T1-2: Bloom Taxonomy(S1-1)
T1-3: Flash(S1-3)
T1-4: XML (S1-2, S1-5, S1-6, S1-7)
T1-5: e-Learning Standard(SCORM) (S1-5, S1-6, S1-7)
T1-6: High capacity storage (S1-7)
T1-7: IMS (S1-5, S1-6, S1-7)
T1-8: CORDRA (S1-5, S1-6, S1-7)

T2-1: Web technology (S2-1, S2-2, S2-3, S2-4, S2-9)
T2-2: Human computer interaction (S2-1, S2-5)
T2-3: Web crawler (S2-3)
T2-4: DRM (S2-6, S2-7)
T2-5: Encryption (S2-6, S2-7, S2-8)
T2-6: Water Mark (S2-8)
T2-7: TPM=Trusted Platform Module (S2-6, S2-7)
T2-8: XML security (S2-6, S2-7, S2-8)
T2-9: Accessibility Technology (S2-5)
T2-10: Text to Speech (S2-5, S2-9)
T2-11: Pattern Recognition (S2-9)

T3-1: Artificial Intelligence (S3-1, S3-4, S3-5)
T3-2: Knowledge based Technology (S3-1, S3-2, S3-
4, S3-6)
T3-3: Natural Language Processing (S3-2, S3-4)
T3-4: Image Processing (S3-3, S3-5)
T3-5: Simulation, 3D (S3-3, S3-5)
T3-6: Web Service (S3-6)
T3-7: Semantic Web Technology (S3-4)
T3-8: Computer Graphics (S3-3)

D1-1: สร+�งคว�มร=+คว�มเข+�ใจเก��ยวก�บลLขสLทธLUและกฎหม�ยท��เก��ยวข+อง
D1-2: ส-งเสรLมให+ม�คว�มเข+�ใจในก�รปSองก�นก�รละเมLดลLขสLทธLU
D1-3: ก��หนดเกณฑRม�ตรฐ�นเพ%�อควบคNมคNณภ�พของบทเร�ยนออนไลนR
D1-4: ส-งเสรLมคว�มเข+�ใจเก��ยวก�บม�ตรฐ�นของ e-Learning
D1-5: ส-งเสรLมให+ม�คว�มร=+เก��ยวก�บเทคโนโลย�ก�รศQกษ�
D1-6: เช%�อมโยง Learning Expert ก�บ IT Expert

D2-1: ผล�กด�นให+บNคคลท��วไปให+ม�ส-วนร-วมในก�รพ�ฒน�บทเร�ยน
D2-2: ผล�กด�นให+เกLดหน-วยง�นกล�งตรวจสอบม�ตรฐ�นของบทเร�ยน
D2-3: สน�บสนNนทNนวLจ�ยและพ�ฒน�ท�งด+�น e-learning จ�กท�งภ�คร�ฐ เพ%�อให+
ก�บเอกชนและภ�คก�รศQกษ�

D3-1: ม�องคRกรกล�งช-วยก��ก�บด=แลกฎหม�ยลLขสLทธLUท��เก��ยวข+องก�บ e-
Learning
D3-2: ต+องก�รก�รอบรมก�รสร+�ง content แบบ virtual reality


	content

